Reglas Basicas RCM 3

Objetivo del juego
Mano de Mayiang

4 combinaciones (Chis, Pongs y/o Kongs) y 1 pareja.
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Combinaciones
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(Escalera) e Con 1 ficha del muro el
e Con 1 ficha descartada por el jugador de tu izquierda.
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(Trio) o et OrT%ron 1 ficha del muro M M M

e Con 1 ficha descartada por cualquier jugador.

Fichas de Caracteres
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Fichas simples
Fichas terminales

Fichas de Honores
Dragones Vientos
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Rojo Verde Blanco Este Sur Oeste Norte

Jugadas basicas
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16 Puntos
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24 Puntos
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Triple Chi Mixto

Escalera Pura

Mano Pura
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