
WSOM - Manos y Puntos (1/2)

5 Puntos

• Todo Chi  (* acepta Honores) wer tyu ghj xcv 44
• Mano Oculta Mano Oculta o Completamente Oculta.

• Todo Simples wer sdf ghj cvb kk
• 2 Pongs Ocultos
• Kong 2222 o 9999

10 Puntos

• Pong de Honores 111 (Solo Dragones y Viento Propio)

• 2 Chis Puros sdf sdf
• Última Ficha del Muro
• Último Descarte
• Ganar con Ficha de Kong
• Robo de Kong

20 Puntos

• 2 Kongs aaaa 7777

30 Puntos

• 3 Pequeños Vientos 111 333 22
• Todo Pong qqq sss ggg 222 cc
• 3 Pequeños Pongs qqq aaa zz
• 3 Pongs Ocultos
• 7 Pares qq rr aa kk vv 11 66

35 Puntos

• 3 Chis Mixtos wer sdf xcv

40 Puntos

• Mano Semipura zxc bbb nm, 222 11
• 3 Pequeños Dragones 666 777 55
• Escalera Pura asd fgh jkl
• Mano Renegada qwe lll zzz 111 66

50 Puntos

• Mano Renegada sin Honores qwe lll zzz m,. aa

55 Puntos

• 2 Chis Puros de 2 Familias qwe qwe vbn vbn



WSOM - Manos y Puntos (2/2)

100 Puntos

• Mano Pura zzz cvb bnm nm, ..
• 3 Pongs Consecutivos Puros ddd fff ggg
• Todo Terminales / Honores qqq aaa lll 111 ..

120 Puntos

• 3 Pongs Iguales www sss xxx
• 3 Grandes Vientos 222 333 444
• 3 Kongs dddd 2222 9999
• 3 Chis Puros ghj ghj ghj

125 Puntos

• 4 Pongs Ocultos

130 Puntos

• 3 Grandes Dragones 666 777 555

155 Puntos

• Bendición celestial El Este gana con las 14 fichas del inicio.

• Bendición terrenal Ganar con la primera ficha robada del muro.

160 Puntos

• 13 Huérfanos qo al z. 1234 675 l

200 Puntos

• 4 Pongs Consecutivos Puros sss dddd fff ggg

200 Puntos

• 4 Pequeños Vientos 111 333 444 22
• Todo Honores 222 444 666 777 11

400 Puntos

• 4 Grandes Vientos 111 222 333 444
• Todo Terminales qqq ooo aaa zzz ll

480 Puntos

• 9 Puertas aaa sdfghjk kkk j
• 4 Kongs
• 4 Chis Puros xcv xcv xcv xcv
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